Reegtee Dotiny Liwea

WEGROW 2023 w Hggnoni

REGULAMIN
31. Dni Choragwi Mazowieckiej

Do dzisiaj trwaja spory czy jeden z najstawniejszych czarnoksigznikow jest postacig fikcyjna,
czy historyczng. Wiadomym jest natomiast, ze jego postaé wpisata si¢ na stale w naszej kulturze,
a jego legenda trwa do dzisiaj. Za zycia pracowal nad sposobem przemiany metalu w ztoto, podobno znalazt
sposob na wieczng milodo$¢, leczyt choroby. Bogactwo 1 slawe zyskat jako dworzanin
kréla Zygmunta II Augusta. Krél, po $mierci swojej ukochanej zony Barbary zaczat otacza¢ si¢ magami,
liczac, ze pozwola mu jeszcze raz ujrze¢ swoja ukochang. Podobno wudalo si¢ to wilasnie
Janowi Twardowskiemu, z pomocg magicznego lustra...

Jaki zwigzek ma ta legenda z We¢growem? Otéz, jak juz zapewne wiecie, i o czym bedziecie mogli
przekona¢ si¢ sami, to magiczne lustro znajduje wiasnie u nas. Ten, kto w nie spojrzy, moze doswiadczy¢

rzeczy niezwyktych...
Zapraszamy Was zatem do magicznego Wegrowa, aby przenie$¢ si¢ W czasy
Mistrza  Twardowskiego 1 odkrywaé... przygode, ktora czeka na Was na pieciu trasach,

prowadzacych po znanych 1 mniej znanych zakamarkach samego Weggrowa 1  okolic.
Wecielicie sie¢ w role pomocnikow Mistrza, bedziecie wykonywaé tajemnicze zadania,
poszukiwa¢ ducha krolowej Barbary. By¢ moze spotkacie samego Jana Twardowskiego.

Legenda o Mistrzu Janie Twardowskim przeplata si¢ rowniez z wydarzeniami historycznymi,
wsrdd ktorych Wegrow zajmuje stawetng pozycje. To na tych ziemiach wielu mieszkancoéw 1 zohierzy
przelalo krew w czasie walk powstanczych 1863 roku. Duch tych wydarzen bedzie Wam réwniez
towarzyszyt w trakcie wedrowania po ziemi wegrowskie;j. ..

Zglebiajcie tajemnice Wegrowa 1 okolic. Czekamy na Was juz 29 wrzednia, liczac,
ze przez trzy kolejne dni w naszym miescie bedzie stycha¢ najczes$ciej nasze harcerskie pozdrowienie:
Czuwaj!

Komenda 31. Dni Chorggwi Mazowieckiej ZHP
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Powiat Wegrowski Miasto Wegrow



1. Organizatorzy:
Choragiew Mazowiecka ZHP im. Wiadystawa Broniewskiego

Hufiec ZHP ,.Doliny Liwca” w Wegrowie

2. Termin:
29 wrzesnia 2023 — 01 pazdziernika 2023

3. Miejsce:
Miasto Wegrow oraz powiat wegrowski

4. Cele:
e Inauguracja roku harcerskiego 2023/2024.
e Uczczenie 160. rocznicy wybuchu Powstania Styczniowego i Bitwy pod Wegrowem.
e Promocja miasta Wegrowa i powiatu wegrowskiego, poznanie jego historii i zabytkow, a takze
walorow turystycznych i1 kulturowych.
e Doskonalenie technik harcerskich i turystycznych.
e Integracja srodowisk harcerskich Choraggwi Mazowieckiej ZHP.
e Budowanie i pobudzanie kreatywnosci uczestnikow zlotu poprzez stawianie wyzwan.

5. Program ramowy: gniazdo Z/H/HS/W

29.09.2023 r. (piatek)

17.00 — 18.00: przyjazd i zakwaterowanie w gniazdach

18.00 — 19.00: kolacja w gniazdach

19.00 — 21.30: zajecia programowe w gniazdach: zuchowym, harcerskim, starszoharcerskim
19.00 — 22:00: zajecia programowe W gniezdzie wedrowniczym, gra nocna

22.00: cisza nocna w gniazdach: zuchowym, harcerskim i starszoharcerskim

30.09.2023 r. (sobota)

7:00 — 18:00: pobudka, $niadanie, gry na trasach zuchowej, harcerskiej, starszoharcerskiej, wedrowniczej,
w mig¢dzyczasie obiad, zajecia programowe po powrocie z gry.

8:00 — 10:00: przyjazd i zakwaterowanie w gniezdzie instruktorskim

10:00 — 18:00: zajecia programowe w gniezdzie instruktorskim

18:00 — 18:45: kolacja w gniazdach

18.45 —19.00: przemarsz gniazd na koncert

19:00 — 20:00: koncert

20:00 — 20.30: przemarsz gniazd na ognisko

20.30 — 21.30: ognisko

21:30 — 22.00: przemarsz do gniazd

22.30: cisza nocna w gniazdach

01.10.2023 r. (niedziela)

7.00: pobudka w gniazdach, toaleta poranna, sprzatanie terenu gniazd i pakowanie.
10:30 — 11:30: Msza Swigta

11.30 — 11:45: przemarsz na plac apelowy, przygotowanie do apelu koncowego
11.45 —12.30: apel koncowy: zakonczenie 31. Dni Choragwi Mazowieckiej ZHP



PROGRAM GNIAZD

CZUJ ZUCHY!

W gniezdzie zuchowym wcielicie si¢ w sprytne biesy 1 wyruszycie na poszukiwania
Mistrza Twardowskiego. Przemierzajac ulice Wegrowa bedziecie musieli wykaza¢ si¢ zrecznos$cia,
umiejetnoscig wspdtpracy, logicznym mys$leniem i otwartym umystem, aby Wasz trud doprowadzit Was
do karczmy Rzym. Nim jednak slynny czarnoksieznik wpadnie w Wasze sidla, musicie go rozpoznac.
Nie bedzie to proste, gdyz potrafi przybiera¢ roézne postaci. Miejcie oczy szeroko otwarte
I Uwazajcie na jego magiczne sztuczki!

Zadanie przedzlotowe:

Zadaniem kazdego biesa (rowniez opiekuna patrolu) jest wykonanie dla siebie iScie
diabelskiej maski, dzieki ktorej rzeczy widzialne stang si¢ na moment niewidzialne.
Maska bedzie niezbedna podczas wizyty w karczmie Rzym. Ponizej zalagczamy malg inspiracje,
prosimy by maska wyposazona byta w gumke utrzymujgcg maske na oczach.

W razie pytan lub wqtpliwosci prosimy o kontakt z komendantkqg gniazda pwd. Weronikg Wikiel
(weronika.wikiel@zhp.net.pl).

|/

Mistrz Twardowski w wyniku tajemnych sztuk magicznych powraca z ksi¢zyca,

by swa majsterja pomoc Powstancom Styczniowym w odkryciu planéw przeciwnika przed bitwa,

jaka ma si¢ rozegra¢ w pierwszych dniach powstania, pod Wegrowem. By do tego doszlo,

rody szlacheckie z calego Mazowsza stang do gry na wielkiej planszy, ktorg jest miasto Wegrow. Rywalizujac,
beda musieli wykaza¢ si¢ umiejetnosciami harcerskimi, sportowymi oraz zanurza si¢ w §wiat magii

i kryptologii.


mailto:weronika.wikiel@zhp.net.pl

Zadanie przedzlotowe:

1. Zadaniem kazdego patrolu jest przygotowanie karty do kroniki o bohaterze/bohaterach walk
powstanczych z terenu dziatania srodowiska.

2. Wykonanie kamyka prezentujacego Wasze s$rodowisko/druzyng. Inspiracje znajdziecie na FB
(#kamyczki).

W razie pytan lub wgtpliwosci prosimy o kontakt z komendantem gniazda phm. Grzegorzem Jasiurskim
(grzegorz.jasiurski@zhp.net.pl)).

Skrzetuski, Zagloba i Bohun w Wegrowie? Tylko na trasie HS 31. Dni Choragwi Mazowieckiej ZHP
bedziecie mieli szans¢ pomdc bohaterom trylogii w odnalezieniu owianego legendami mistrza
Jana Twardowskiego oraz jego magicznego lustra, ktorego zdolnosci bardzo przydadzg si¢ naszej kompani
bohaterow podczas wykonywania kolejnego karkotomnego zadania ku czci Rzeczpospolite;.

Zadanie przedzlotowe

Jan Skrzetuski herbu Jastrzgbiec. Onufry Zagloba herbu Wczele. A jakim herbem
bedziecie pieczetowac sie Wy? Przygotujcie herb szlachecki swojego patrolu,
ktory zaprezentujecie na zlocie.

W razie pytan lub watpliwosci prosimy o kontakt z komendantem gniazda pwd. Zukaszem Gajewskim
(lukasz.gajewski@zhp.net.pl).

Dawno, dawno temu — bo tak zaczyna si¢ kazda niesamowita historia — zyla sobie pewna dziotcha,
ktéra wychowywala si¢ w szlacheckiej, dobrze sytuowanej rodzinie. Nazywano ja Bona.
Byla niesforng niewiasta o pigknym licu. Bylo jej wsze¢dzie petno. Pewnego dnia, przechadzajac sig
po przyzamkowych lgkach napotkata zamyslonego, przystojnego i zaskoczonego jej obecnosciag mtodzienca,
na ktorego wolano: Mosci Twardowski.. 1 tak zaczyna si¢ historia mitoéci, ktora musi pokona¢ wiele
przeciwnosci losu... i dworskich intryg. Mosci Twardowski, aby zdoby¢ wzgledy Bony i oprzeé sie
dworskim intrygom, sigga po pomoc ,sit magicznych”. Jak konczy si¢ ta historia...?


mailto:grzegorz.jasiurski@zhp.net.pl

Tego probuje dowiedzie¢ si¢ fowca przygod, niejaki Janusz von Pstryk.
Mamy rok 2023. Von Pstryk, zafascynowany lokalnymi legendami staje si¢ posiadaczem mapy
przekazywanej w jego rodzinie z dziada pradziada. Jak si¢ okazuje, mapa jest elementem testamentu
Twardowskiego. Von Pstryk, zainspirowany artefaktem, rusza w maju tego roku na wyprawg.
Niestety, w czerwcu $lad po nim zagingl. Po podrézniku pozostaty tylko krotkie filmy z kamerki GoPro
1 wspotrzedne miejsc, w ktorych przebywal. Ruszajac $ladami Von Pstryka musicie pomoc nam odkry¢
tajemnicg wszechczasow.

Zadanie przedzlotowe

Aby moc podaza¢ §ladami Janusza von Pstryka musicie przed zlotem odby¢ szkolenie
z pracag na mapie z wykorzystaniem kompasu i wspotrzednych w systemie UTM. Szkolenie znajdziecie
pod linkiem: https://www.youtube.com/watch?v=8J1dDMoMyVg .

W razie pytan lub waqtpliwosci prosimy o kontakt z komendantem gniazda hm. Arkadiuszem Bozinskim
(bozinski.arkadiusz@zhp.net.pl)

_ wemomrmescs I

Mistrz Twardowski juz czeka, aby ugoscic¢ instruktorskg bra¢ na Ziemi Wegrowskiej.
Wegrow i jego okolice to tereny kryjace wicele tajemnic i rozstawione w niezliczonych legendach.
Zapraszamy na styk historycznego Mazowsza i Podlasia, tu ramie w ramie z Mistrzem Twardowskim
doswiadczymy niezapomnianych przygod i zatopimy sie¢ w wielokulturowosci Wegrowa.

Kt6z nie zechciatby zobaczy¢ swej przysztosci w mistycznym lustrze Wielkiego Mistrza?
Dopehieniem wszelkich przygod niech stang si¢ lokalne przysmaki. Mistrz czeka na swoja kompanie
juz od soboty 30 wrzesnia. Kt6z rad na przygodg, niech zawita do Wegrowa.

W razie pytan lub wgtpliwosci prosimy o kontakt z komendantem gniazda phm. Maciejem Robakiem
(maciej.robak@zhp.pl).

6. Warunki uczestnictwa:

1. W 31. Dniach Choraggwi Mazowieckiej moga bra¢ udzial reprezentacje gromad zuchowych,
druzyn harcerskich i starszoharcerskich, a takze wedrowniczych, jak rowniez instruktorzy, starszyzna
oraz seniorzy ZHP.

2. Patrole powinny liczy¢ od 7 do 10 oséb (cztonkowie patrolu) + pemoletni opiekun. Zgod¢ na inng
liczebnos¢ patrolu trzeba kazdorazowo uzyska¢ w Komendzie 31. Dni Choragwi Mazowieckiej ZHP.


https://www.youtube.com/watch?v=8J1dDMoMyVg
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w

la ujednolicenia sktadu wiekowego patroli dla poszczegdlnych gniazd przyjmujemy przynaleznosé
edhug klasy, do ktorej chodzi uczestnik (w przypadku, gdy juz skonczyt szkote, bierzemy pod uwage

jego wiek):

w gniezdzie zuchowym uczestnicy od klasy 1 do 3 szkoly podstawowe],

e W gniezdzie harcerskim uczestnicy od klasy 4 do 6 szkoty podstawowej,

e w gniezdzie starszoharcerskim uczestnicy chodzacy do 7 i 8 klasy szkotly podstawowej i 1 klasy szkoty

sredniej,

e W gniezdzie wedrowniczym uczestnicy chodzacy do szkoty $redniej lub starsi, nie przekraczajacy 21 lat.

4. W kazdym patrolu w gniazdach harcerskim, starszoharcerskim oraz wedrowniczym moze by¢

maksymalnie dwoch harcerzy (oprocz opiekuna) nalezagcych do innej grupy metodycznej

ni

7 zaktada trasa, na ktérg patrol zostat zgloszony.

5. Wptacenie Dodatkowej Sktadki Cztonkowskiej Zadaniowej:

dla uczestnikow gniazd: zuchowego, harcerskiego, starszoharcerskiego 1 wedrowniczego
DSCz wynosi 60,00 zt; opiekunowie patroli nie ptacg wpisowego,

dla uczestnikow gniazda instruktorskiego DSCz wynosi 150 zt (istnieje mozliwos¢ przyjazdu w pigtek
za dodatkowg optatg),

potwierdzenie wplaty wpisowego nalezy przesta¢ w zalgczniku w odpowiedzi na potwierdzenie
przyjecia zgloszenia udziatu w Dniach Choragwi Mazowieckiej ZHP.

7. Uzyskanie zgody komendanta hufca i przestanie jej w zataczniku w odpowiedzi na potwierdzenie
przyjecia zgloszenia udziatu w Dniach Choragwi Mazowieckiej ZHP.

7. Zgloszenia:

1.

Zgloszenia nalezy wysyta¢ (w nieprzekraczalnym terminie do 17.09.2023 r.) za pomocg formularza
dostepnego pod adresem: https://forms.office.com/e/d7NjTHUMSL .

2. Zgloszenie patrolu zostanie przyjete po wypetnieniu i wystaniu elektronicznego formularza.
Kazdy patrol otrzyma potwierdzenie przyjecia zgloszenia drogg elektroniczng.

3. O zakwalifikowaniu patrolu na Dni Choragwi decyduje Komenda Dni Choragwi.

4. Liczba miejsc jest ograniczona. W wuzasadnionym przypadku Komenda Dni Choragwi

moze zdecydowac o zakwalifikowaniu patrolu do innego gniazda niz wybrane w zgloszeniu.

5. Kazdy patrol w dniu przyjazdu na 31. Dni Choragwi Mazowieckiej ZHP wypelni karte zgloszeniowa
oraz deklaracje odpowiedzialnoSci w sprawie bezpieczenstwa zycia 1 zdrowia uczestnikow

(dokumenty zostang przestane w wiadomosci e-mail potwierdzajacej przyjecie na zlot).

6. Kazdy patrol w dniu przyjazdu na miejsce zakwaterowania zobowigzuje si¢ do ukazania potwierdzenia
posiadania polisy ubezpieczeniowej.

7. W przypadku rezygnacji z uczestnictwa po potwierdzeniu zgloszenia, wpisowe nie podlega zwrotowi.
8. W przypadku zgloszenia zapotrzebowania w formularzu zgloszeniowym organizator zapewnia transport

w dniu 29.09.2023 z dworca kolejowego w Lochowie 1 Mrozach do Weggrowa (odjazd autokarow
ze wskazanych stacji o godzinie 16.30) oraz po zakonczeniu DChM z Wegrowa na dworzec kolejowy
do Lochowa i Mrozow.

9. Sposdéb platnosci:
Platno$¢ nalezy dokonywac na konto:
Millennium Bank S.A nr rachunku: 82 1160 2202 0000 0001 3283 4329

Choragiew Mazowiecka ZHP


https://forms.office.com/e/d7NjTHuMSL

09-402 Plock, ul. Krotka 3A
z dopiskiem DCHM 2023 i nazwa patrolu

9. Komenda:

Komendant 31. Dni Choragwi Mazowieckiej ZHP - pwd. Ariel Swiatek
Z-ca komendanta ds. organizacyjnych — phm. Marcin llczuk

Szef biura DChM — pwd Marta Gajewska

Szef zespotu zabezpieczenia technicznego — pwd. Artur Kadziela
szef zespotu ds. promocji — pwd. Wiktoria Kacpura

Komendant gniazda zuchowego — pwd. Weronika Wikiet
Komendant gniazda harcerskiego — phm. Grzegorz Jasiurski
Komendant gniazda starszo harcerskiego — pwd. Lukasz Gajewski
Komendant gniazda wedrowniczego — hm. Arkadiusz Bozinski
Komendant gniazda instruktorskiego — phm. Maciej Robak

10. Ekwipunek:

Kazdy wuczestnik powinien posiada¢ mundur harcerski a w przypadku jego braku
z uzasadnionej przyczyny inny element odziezy z harcerskim logo, a ponadto str6j sportowy oraz ubior
1 wyposazenie turystyczne.

Wszyscy uczestnicy powinni by¢ wyposazeni w menazke lub naczynia do spozywania positkow,
kubek oraz sztucce.

Uczestnicy gniazda zuchowego, harcerskiego, starszoharcerskiego i wedrowniczego muszg posiadaé
apteczke (jedna na patrol), $piwor, karimate, szkolne obuwie na zmiang.

Uczestniczy gniazda harcerskiego telefon z NET oraz aktywng funkcja NFC.

Uczestnicy gniazda wedrowniczego latarke, kompas oraz ubior dostosowany do udziatu w wedrowce
w nocy z uwzglednieniem warunkow atmosferycznych.

11. Zakwaterowanie:

Gniazdo Zuchowe

Szkota Podstawowa nr 2 im. Jana Pawta Il w Wegrowie, ul. Tadeusza Kosciuszki 16
Gniazdo Harcerskie

Szkota Podstawowa nr 2 im. Jana Pawtla Il w Wegrowie, ul. Tadeusza Kosciuszki 16
Gniazdo Starszoharcerskie

Szkota Podstawowa Nrl im. Jana Dobrogosta Krasinskiego, ul. Karola Szamoty 35
Gniazdo Wedrownicze

Zespot Szkot Ponadpodstawowych im. Jana Kochanowskiego w Wegrowie, ul. Bohateréw Warszawy 10
Gniazdo Instruktorskie

Centrum Dialogu Kultur w Wegrowie, Tadeusza Kosciuszki 27A

Sztab 31. Dni Choragwi Mazowieckiej ZHP

Centrum Dialogu Kultur w Wegrowie, Tadeusza Kosciuszki 27A

12. Wyzywienie:

Patrole przygotowuja jedzenie we wlasnym zakresie.

Organizatorzy zapewniaja obiad w sobote 30.09.2023 r. i wrzatek w piatek, sobotg i niedzielg
w miejscu zakwaterowania.

Uczestnicy gniazda instruktorskiego maja zapewnione wszystkie positki.


https://www.sp2wegrow.pl/

14. Postanowienia koncowe:

1. W wydarzeniu mogg wziag¢ udzial uczestnicy, ktorzy sa zdrowi w dniu przyjazdu,
u ktorych nie wystepuje infekcja oraz objawy chorobowe sugerujacych chorobe zakazng.

2. Wszyscy uczestnicy maja obowigzek przestrzega¢ niniejszego regulaminu, przepisow 0 ochronie
przyrody, bezpieczenstwa ppoz., przepisOw ruchu drogowego oraz Prawa Harcerskiego.

3. Odpowiedzialno$¢ za szkody wyrzadzone podczas 31. Dni Choragwi Mazowieckiej ZHP ponosza
uczestnicy oraz ich opiekunowie.

4. Organizatorzy zastrzegaja Sobie prawo do zmian w niniejszym regulaminie oraz ostatecznej
jego interpretacji.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania imprezy, w przypadku wystgpienia czynnikow
uniemozliwiajacych realizacj¢ 31. Dni Choragwi Mazowieckiej ZHP.

15. Kontakt:
e Komenda Hufca Doliny Liwca w Wegrowie, ul. Tadeusza Kosciuszki 1, 07-100 Wegrow, pwd. Ariel

Swiatek tel. 728 943 813

e Komendant Chorggwi Mazowieckiej ul. Krotka 3a, 09-402 Plock hm. Michat Baginski, tel.:
501 522 355

e e-mail: dchm@mazowiecka.zhp.pl
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