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DRUHNO DRUZYNOWA,
DRUHU DRUZYNOWY!

Tegoroczne Dni Chorggwi Mazowieckiej ZHP sg inne od poprzednich. Pandemia ma swo-
je prawa, ale nie znaczy to, ze nie mozecie w nich wzig¢ udziatu. Mamy dla Was wyzwanie,
propozycje programowa przygotowang specjalnie na 29. Dni Choragwi Mazowieckie;.
Jej tematyka zwiazana jest z obchodzong w tym roku setna rocznicg Wiktorii w wojnie
polsko-bolszewickiej 1920 roku.

ZASADY UCZESTNICTWA

1. Zgtoscie przystapienie do udziatu w 29. Dniach Choragwi Mazowieckiej ZHP. Zgto-

szenie w dowolnej formie (moze to by¢ zwykty mail, ale moze by¢ tez zdjecie, film lub

nagranie gtosowe) nalezy przesta¢ do 30 listopada 2020 roku na adres:
dchm@mazowiecka.zhp.pl

Proponowane gromadom i druzynom zadania zrealizujcie pomiedzy 22 wrzesénia a 15 li-
stopada 2020 roku.

2. Zaproscie do udziatu swoich znajomych, przyjaciét, kolezanki i kolegdw z klasy. Oni
réwniez moga przytaczy¢ sie do naszego wyzwania.

3. Wybierzcie i zrealizujcie przynajmniej jedno zadanie z proponowanych (lub wymy-
Slcie wiasne zadanie, nieodbiegajace od proponowanych tematem). Decyzje o wybo-
rze zadania powinien podja¢ druzynowy gromady zuchowej, druzynowy z rada druzyny
harcerskiej czy starszoharcerskiej, a druzyna wedrownicza powinna zdecydowa¢ o tym
wspdlnie. Tematy wybranych zadan sg takie same dla zuchdw, harcerzy, harcerzy star-
szych i wedrownikéw - inne beda cele wychowawcze i edukacyjne dla kazdej grupy me-
todycznej, inny musi by¢ sposéb ich realizacji i formy dziatania. Zadbajcie o to, zeby za-
danie dla zuchéw byto przede wszystkim dobra i madra zabawa, dla harcerek i harcerzy
- ciekawa gra, dla harcerek i harcerzy starszych - poszukiwaniem, a dla wedrownikéw
- stuzbg i wyczynem.

4. Przystosujcie wybrane zadanie do waszej grupy metodycznej, warunkéw lokalnych,
potrzeb, wybierzcie sprawnosci i znaki stuzb, pomdzcie harcerzom i zuchom w umiesz-
czeniu indywidualnych zadan w prébach na stopnie.



5. Realizujgc zadanie, przeprowadzcie przynajmniej jedna zbidrke druzyny.

6. Opiszcie, w jaki sposob zrealizowaliscie zadanie. Do 30 listopada 2020 roku wyslijcie

komendantowi choraggwi pisemny raport o przeprowadzonej zbiérce i karte waszej dru-

zyny (w formacie A3) do przygotowywanej ,Harcerskiej kroniki 100. rocznicy Wiktorii

1920 roku”. Do raportu koniecznie dotaczcie liste uczestnikow zbidrki (jej wzdr wyslemy

Wam mailem) z ich podpisami. Raport wyslijcie mailem na adres:
dchm@mazowiecka.zhp.pl

Zatgczcie do niego skan lub fotografie Waszej karty do kroniki. Oryginalng karte wyslijcie
poczta na adres komendanta choragwi:
hm. Cezary Supet
Komendant Choragwi Mazowieckiej ZHP
09-402 Ptock
ul. Krétka 3a

7. Wszyscy bioracy udziat w zbidrkach otrzymajg plakietki Dni Choragwi Mazowieckiej
2020, a wyrdzniajace sie gromady i druzyny zostang nagrodzone.

8. Pamietajcie o tym, aby wszystkie formy realizowanych zadan byty bezpieczne! Stosuj-
cie sie do zasad dostepnych na stronie zhp.pl/wracamy. Jak najwiecej dziatan realizujcie
na swiezym powietrzu.

DODATKOWE WSKAZOWKI DO REALIZACJI ZADAN

Przystepujac do wyboru zadan do realizacji w ramach 29. Dni Choragwi Mazowieckiej, weZcie pod
uwage, ze:

1. Mozecie podjac zadania, ktérych czas realizacji jest faktycznie dtuzszy niz termin podany w po-
wyzszych zasadach (tak bedzie w przypadku podjecia systematycznej stuzby czy dziatania wielo-
etapowego) — w takiej sytuacji zameldujcie o przystapieniu do zadania, a pézniej o odbyciu pierw-
szej zbiorki druzyny w ramach tego zadania.

2. Do kazdego zadania potrzebne jest merytoryczne wprowadzenie, dotyczace tresci historycz-
nych - odpowiednie do wieku zuchéw lub harcerzy. W tym celu warto przygotowa¢ gawede lub
inng forme, ktdéra dostarczy zuchom czy harcerzom podstawowych wiadomosci. Mozna tu wyko-
rzysta¢ opublikowane na stronie Choragwi Mazowieckiej ZHP pliki jpg lub pdf zawierajace plansze
wystaw przygotowanych w naszej Choragwi. Obie wedrujace wystawy mozecie réwniez obejrze¢
w realu — na wasze zyczenie w uzgodnionym terminie moga zosta¢ zaprezentowane na terenie
waszego hufca.

3. Nadestane relacje z realizacji zadan nie trafig do lamusa. Ztoza sie na ,Harcerska kronike 100.
rocznicy Wiktorii 1920 roku’, a takze przydadza sie podczas opracowywania publikacji programo-
wo-metodycznej pt.,Teka druzynowego. Rok 1920 na Mazowszu’, ktérg na koniec tego roku otrzy-
maja wszyscy druzynowi z Choragwi Mazowieckiej ZHP.
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ZADANIA

DLA GROMAD I DRUZYN

1. Gra historyczna,Rok 1920”
(miejska, terenowa, przestrzenna)

Zorganizujcie w druzynie gre nawigzujaca
do wydarzen zwigzanych z wojna polsko-
-bolszewicka. Moze to by¢ np. fabularna gra
wojenna, tematyczny bieg harcerski lub inna
forma, w ktérej wykorzystacie historyczne tre-
Sci (zwigzane z przebiegiem walk z bolszewi-
kami lub tylko wybranym wydarzeniem z tego
okresu, powszechnie znanym, jak np. Bitwa
Warszawska lub znanym tylko lokalnie). Wazne,
aby dziatanie odbyto sie w plenerze, a przy tym
w interesujacej formie dostarczyto uczestnikom
wiedzy historycznej i duzo emocji. Realizujac to
zadanie, mozecie wykorzysta¢ zataczony sce-
nariusz gry ,Harcerze w Armii Ochotniczej’, od-
wzorowujac go dokfadnie, czesciowo lub tylko
traktujac jako inspiracje.

Przebieg waszej gry opiszcie krétko na karcie
do kroniki i przyslijcie do Komendy Choragwi.

2. Niepodlegtosciowa gra planszowa

Opracujcie gre planszowa lub karciang,
ktorej tres¢ bedzie nawigzywac do histo-
rycznych wydarzen roku 1920 lub nawet
szerzej — do wydarzen czy postaci zwigzanych
z odzyskaniem przez Polske niepodlegtosci po
123 latach zaborow. Moze skoncentrujecie sie
na historii Mazowsza lub waszej miejscowosci?
Przygotujcie zasady gry (mechanike) i fabute.
Wykonaijcie prototyp (plansze, pionki i inne po-
trzebne elementy) i napiszcie instrukcje dla gra-
czy. Solidnie przetestujcie wykonana gre, zanim
zaprosicie do rozgrywki kolezanki i kolegéw.

Opiszcie wasza gre na karcie do kroniki, ktéra
przyslecie do Komendy Choragwi.

3. Bohaterowie 1920

Odszukajcie w zakamarkach historii lokal-
nych bohateréw wojny polsko-bolszewic-
kiej. Czy byli wérdd nich harcerze? Zbierzcie jak
najwiecej informacji - poszukajcie w Internecie,
w bibliotekach, muzeach, archiwach, zapytajcie
znawcow lokalnej i regionalnej historii, poszpe-
rajcie w rodzinnych zbiorach fotografii i doku-
mentéw. Mozecie pokusi¢ sie o odtworzenie
loséw bohateréw na podstawie pozostawio-
nych nawet drobnych Sladéw przesztosci: zdje,
dokumentéw, listéw, notatek lub fragmentéw
wspomnien.

Opracujcie w dowolnej formie (plastycznej, pi-
semnej, fotograficznej) portret waszego boha-
tera. Rezultat swoich historycznych dociekan
opublikujcie w formie reportazu historycznego
na tematycznym portalu internetowym, arty-
kutu w lokalnej gazecie, audycji radiowej, filmu
dokumentalnego czy prezentacji multimedial-
nej.

Zaprezentujcie bohatera na karcie do kroniki,
ktora przyslecie do Komendy Choragwi.

4, Bitwa bez armat

Zorganizujcie w swoim srodowisku (miedzy
zastepami, w klasie itp.) ,bitwe”. Jednak nie
planujcie spotkania na polu walki, ale przygo-
tujcie szlachetne wspotzawodnictwo. Niech to
bedzie wspoétzawodnictwo w obszarze wiedzy
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lub talentu, np. turniej wiedzy historycznej lub
konkurs artystyczny — na wiersz, piosenke, pra-
ce plastyczng inspirowane walka o niepodle-
gtosc¢ Polski.

Na karcie do kroniki, ktéra wyslecie do Komendy
Choragwi, opiszcie wasze dziatanie; mozecie tez
przedstawi¢ zwycieskie utwory.

5. Zbior zagadek historycznych

Przygotujcie w gromadzie lub druzynie ze-
staw krzyzéwek, szarad, rebusow i krétkich
gier, ktérych tresci beda zwiagzane z wal-
kami o niepodlegtos¢ Polski. Przygotujcie
samodzielnie poszczegdlne gry i zabawy, np.
kalambury, rebusy, krzyzéwki, puzzle, memory
itp. Udostepnijcie je kolezankom i kolegom, np.
zamieszczajac w internecie.

Najciekawsze zagadki, krzyzéwki itp. zaprezen-
tujcie na karcie do kroniki, ktérag przyslecie do
Komendy Chorggwi.

6. Mysli srebrne i ztote o Polsce

Przygotujcie zbior mysli i cytatéw obrazuja-
cych postawy patriotyczne. Wymyslcie, jak
mozna je ciekawie i pozytecznie wykorzy-
sta¢ - i zrobcie to. Na podstawie zebranych
cytatéw warto przeprowadzi¢ dyskusje o po-
stawach i zachowaniach (w codziennym zyciu
i niezwyktych momentach). Wybér mysli mo-
zecie tez wykorzystac np. do przeprowadzenia
kuznicy lub ogniobrania. Mozecie zrobi¢ jesz-
cze cos$ innego, np. do najciekawszych cytatow
przygotowac odpowiednie grafiki i prezento-
wac je systematycznie (przez tydzien lub dwa)
na Facebooku lub Instagramie (odziennie nowa
mysl).

Na karcie do kroniki, ktérg przyslecie do Komen-
dy Choragwi, zaprezentujcie wybrane mysli i na-
piszcie krétko, dlaczego sg one dla was wazne.
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7. Pamiec 1920

Zaopiekujcie sie miejscem pamieci znajdu-
jacym sie w waszej okolicy. Mozecie zadbac
np. o groby bohateréw walk z okresu wojny
polsko-bolszewickiej znajdujace sie na lokal-
nym cmentarzu. Uprzatnijcie je, dokonajcie
drobnych napraw. Wykonajcie plan cmen-
tarza. Zaznaczcie na nim, jak do tych mogit
dotrze¢. Przekazcie plan innym druzynom,
rozpowszechnijcie w szkole, zachecajac kole-
zanki i kolegéw do odwiedzania grobéw i dba-
nia o ich stan. Mozecie takze zaopiekowac sie
innego rodzaju miejscem pamieci, np. zadbac
o otoczenie pomnika lub tablicy upamietniaja-
cej wydarzenie lub postac¢ zwigzang z walkami
o niepodlegtos¢ Polski w latach 1914-1921.

Opiszcie, co zrobiliscie, na karcie do kroniki,
podajac adres (nazwe) miejsca, ktérym sie za-
jeliscie. Jesli zdecydujecie sie otoczy¢ je statg
opieka - napiszcie o tym koniecznie!

8. Tedy przeszta historia

Zorganizujcie wycieczke do miejsca zwia-
zanego z wydarzeniami wojny 1920 roku.
Odszukajcie w waszej okolicy przynajmniej jed-
no takie miejsce. Dowiedzcie sie jak najwiecej
o wydarzeniu, ktére sie tu rozegrato, i jego
uczestnikach. Jak w ciggu minionych stu lat
zmienito sie to miejsce? Czy wspotczesnie jest
znane jako miejsce pamieci (waznych wyda-
rzen historycznych, zwigzane z biografia waz-
nej postaci), czy juz mato kto o nim pamieta?

Na karcie do kroniki, ktéra przyslecie do Ko-
mendy Choragwi, przedstawcie cel waszej wy-
cieczki.



9. Niepodlegtosciowy przewodnik
po okolicy

Opracujcie przewodnik po okolicy, uwzgled-
niajacy miejsca zwigzane z wydarzeniami
1920 roku (ewentualnie takze inne miejsca
zwigzane z odzyskaniem przez Polske niepod-
legtosci). Wykorzystajcie w nim rézne Zrédta in-
formacji (internet, publikacje, opowiesci ustne),
ale koniecznie sami tez odwiedZcie te miejsca
i zweryfikujcie uzyskane informacje. W prze-
wodniku mozecie zamiesci¢ wiadomosci histo-
ryczne, informacje turystyczne, zdjecia wspot-
czesne i historyczne. Udostepnijcie przewodnik
w internecie lub w formie drukowanego folde-
ru. A moze przygotujecie przewodnik audio lub
w postaci filmu?

Na karcie do kroniki, ktérg przyslecie do Ko-
mendy Choragwi, opiszcie wasza prace nad
przewodnikiem, dotaczcie takze wasz przewod-
nik w dowolnej formie.

10. Inni 0 wojnie 1920

Przeprowadzcie sondaz badajacy wiedze
mieszkancow waszej miejscowosci na te-
mat wojny polsko-bolszewickiej 1920 roku
(z uwzglednieniem wydarzen lokalnych). Przy-
gotujcie odpowiednia ankiete. Z powodu pan-
demii wykorzystajcie najlepiej forme ankiety
internetowej lub telefonicznej. Opracujcie uzy-
skane odpowiedzi i wyciagnijcie z nich wnioski.

Na karcie do kroniki, ktéra przyslecie do
Komendy Choragwi, zapiszcie wasze wnioski z
przeprowadzonej ankiety.

11. Upamietnienie w przestrzeni

Zaprojektujcie pomnik (lub inng forme
upamietnienia) bohateréw wojny polsko-
-bolszewickiej, ktéry mogtby stana¢ w waszej

okolicy. Umiesécie projekt w przestrzeni (w
konkretnym wybranym miejscu). Mozecie to
zrobi¢ np. za pomoca komputerowej wizualiza-
¢ji wykonanej w oparciu o zdjecie lub po prostu
wykonujac odpowiedni rysunek.

Na karcie do kroniki, ktéra przyslecie do Ko-
mendy Choragwi, przedstawcie wasza wizuali-
zacje wymyslonego pomnika (lub innej formy
upamietnienia).

12. Bitewne wici

Przygotujcie jednodniowke (gazetke sScien-
na, folder, broszure), poswiecone wydarze-
niom z 1920 roku. Zamie$écie w niej wasze
autorskie artykuty historyczne, ciekawostki,
biografie lokalnych bohateréw, reprodukcje
dokumentéw i zdjec. Przekazcie waszg prace
np. do biblioteki szkolnej, gdzie bedzie mogta
stuzy¢ innym.

Na karcie do kroniki, ktérg przyslecie do Ko-
mendy Choragwi, opiszcie krotka prace nad
jednodnioéwka, zamiesccie jej zdjecia lub skany
(jesli ukazata sie w jednym egzemplarzu). Jesli
wydaliscie publikacje w wielu egzemplarzach -
razem z kartg do kroniki przyslijcie jeden z nich.

13. Jak na starej kliszy

Jak wygladali bohaterowie roku 19207 Poszu-
kajcie starych zdjec i odwzorujcie sytuacje
i postacie na nich przedstawione. ZnajdzZcie
wiasciwe stroje, miejsca i rekwizyty. Przejrzyjcie
albumy rodzinne, poproscie o udostepnienie
starych zdje¢ dziadkéw, kuzynoéw, przyjaciét, sa-
siaddw... Szukajcie fotografii wojennych, a takze
przedstawiajgcych zycie codzienn, uroczystosci
rodzinne i spotkania kolezenskie. Wybierzcie
najciekawsze zdjecia (np. przedstawiajace wie-
le szczegotéw, wyraziste postacie, charaktery-
styczne dziatania lub wymowne sceny z zycia
codziennego).
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Aby wybrac ciekawe archiwalne fotografie, war-
to réwniez skorzystac z zamieszczonych w sieci
zbioréw Narodowego Archiwum Cyfrowego
(www.audiovis.nac.gov.pl), internetowych zaso-
bow Polona - polskiej biblioteki cyfrowej, i ser-
wisu www.szukaj.warchiwach.pl

Na karcie do kroniki zaprezentujcie zdjecie ar-
chiwalne i wasza fotograficzng rekonstrukcje
sytuacji na nim przedstawionej.Stare i nowe
zdjecia mozecie tez nadesta¢ w formie elektro-
nicznej.

14. Pocztowka do bohatera

Napiszcie symboliczne pocztéwki do pol-
skich zolnierzy i ochotnikéw - bohateréw
walk z 1920 roku. Najlepiej adresujcie je do
konkretnych 0séb z przesztosci (moga to byc
np. bohaterowie z waszej miejscowosci czy
harcerze ochotnicy, ktérych sylwetki znajdzie-
cie na planszach wystawy ,Harcerki i harcerze
w obronie Ojczyzny. Rok 1920" Zastanéwcie
sie, co chcielibyscie im przekazac i o co chcieli-
byscie ich zapytac.

Do karty do kroniki, ktéra wyslecie do Komendy
Choragwi, dofaczcie kopie waszych pocztowek.

15. Badz gotow

WeZcie udziat w ¢wiczeniach z musztry, ¢wicze-
niach sprawnosciowych, szkoleniu strzeleckim,
treningu spostrzegawczosci lub wytrzymatosci,
przeszkoleniu z pierwszej pomocy, porozma-
wiajcie o reagowaniu w trudnych sytuacjach.

Na karcie do kroniki, ktéra wyslecie do Komen-
dy Choragwi, napiszcie, jakie szkolenia odby-
liscie i do czego moga wam sie przydaé nowe
umiejetnosci.

16. W teatrze historii

Przygotujcie przedstawienie na podstawie hi-
storycznych wydarzen zwigzanych z wojna pol-
sko-bolszewicka (lub szerzej - okresem walk o
Niepodlegtos¢ 1914-1921). Moze to by¢ kilku-
minutowy zuchowy teatr na zbiérce gromady,
inspirowany historyczng gawedg lub wiekszy
spektakl, do ktérego trzeba sie dtuzej przygoto-
wac. Podzielcie sie wéwczas zadaniami zwigza-
nymi z przygotowaniem scenariusza, zaprojek-
towaniem scenografii i strojow wystepujacych
postaci, doborem muzyki, efektéw swietlnych
itp.

Na karcie do kroniki, ktéra wyslecie do Komen-
dy Choragwi, opiszcie waszg prace nad przed-
stawieniem, dofaczcie zdjecia lub filmowy re-
portaz z realizacji zadania (lub podajcie link do
tych materiatdéw zamieszczonych w internecie).

17. Patriotyczne $piewanki

Zorganizujcie $piewanie patriotycznych pio-
senek popularnych w latach walk o niepod-
legta Polske. Poréwnajcie ich rézne wersje,
ustalcie teksty i melodie. Dowiedzcie sie, jak
sie je Spiewato kiedys, a takze opracujcie wita-
sne aranzacje. Zaprezentujcie swoje wykonania
w internecie, np. na kanale You Tube.

Na karcie do kroniki, ktorg przyslecie do Ko-
mendy Choragwi, opiszcie jak pracowaliscie
nad przygotowaniem piosenek i podajcie link
do nagrania zamieszczonego w Internecie.

18. Wystawa ,Rok 1920”

Wydrukujcie wystawe ,Harcerki i harcerze
w obronie Ojczyzny. Rok 1920" z plikéw jpg
lub pdf zamieszczonych na stronie domowej
Choragwi Mazowieckiej ZHP. W zaleznosci
od tego, jaka drukarka dysponujecie, mozecie



wydrukowac ja na kartkach formatu A3 lub A4.
Przygotujcie tez dodatkowg plansze (mozecie
wykorzysta¢ przy tym arkusz ,$lepak” dotaczo-
ny do wystawy), przedstawiajgcg lokalne wyda-
rzenia lub lokalnych bohateréw. Udostepnijcie
przygotowany materiat w szkole, w hufcu lub
innym miejscu (np. w postaci gazetki sciennej).

Na karcie do kroniki, ktérg przyslecie do Ko-
mendy Choragwi, opiszcie, jak wykorzystaliscie
plansze z wystawy; najlepiej tez zaprezentujcie
waszg lokalng plansze, ktérg zrobiliscie sami.

19. Audycja

Przygotujcie audycje historyczng o bohate-
rach lub wydarzeniach z okresu wojny pol-
sko-bolszewickiej. Moze to by¢ nagranie stu-
chowiska, opowiesci, wywiadu z historykiem
lub inna forma, ktéra sami wymyslicie. Zadbaj-
cie o dobrg jakos¢ nagrania, w razie potrzeby
przygotujcie efekty dzwiekowe itp. Zaprezen-
tujcie audycje w szkole, lokalnym radio, umies¢-
cie jako podkast na stronie internetowe;j.

Na karcie do kroniki, ktérag przyslecie do Komen-
dy Choragwi, opiszcie wasza prace i podajcie
link do nagrania zamieszczonego w Internecie.

20. Film historyczny

Przygotujcie krotki film dotyczacy wojny
1920 roku (lub szerzej: odzyskania przez
Polske niepodlegtosci). Najlepiej poszukajcie
tematu, ktéry nie zostat jeszcze opracowany.
Moze to by¢ na przyktad opowies¢ o wybra-
nym wydarzeniu, ktére rozegrato sie w waszej
okolicy, szlaku bojowym harcerskiego putku
lub indywidualnych losach harcerza ochotni-
ka. Zdecydujcie, czy wasz film bedzie doku-
mentem, reportazem czy produkcja fabularna.
Zrébcie burze mézgdéw w poszukiwaniu dobre-
go pomystu, starannie zbierzcie potrzebne in-
formacje, opracujcie scenariusz i zgromadzcie

sprzet. Jesli to bedzie film aktorski — wybierzcie
odtwércéw rél, wyszukajcie wnetrza i plenery,
zaprojektujcie scenografie, dobierzcie rekwi-
zyty i stroje. A moze scenariusz waszego filmu
zaprezentuje alternatywna wersje historii?

Na karcie do kroniki, ktéra przyslecie do Ko-
mendy Choragwi, opiszcie, jak pracowaliscie
nad filmem, co byto dla was szczeg6lnym wy-
zwaniem, kto pomdgt wam w realizacji zadania.
Zamiesccie tez link do filmu w internecie.

21. Komiks niepodlegtosciowy

Opracujcie komiks na temat zwigzany z odzy-
skaniem przez Polske niepodlegtosci i wojna
polsko-bolszewicka. Wybierzcie konkretnego
bohatera, ktérego losy (w postaci ciekawych
przygdd) zaprezentujecie. Moze bedzie to wasz
lokalny bohater, mato znany, ale interesujacy
i wart takiego upamietnienia? Podzielcie sie
praca przy tworzeniu komiksu. Krétka instruk-
cje, jak zabra¢ sie za opracowanie komiksu,
mozecie znalez¢ od adresem: https://muzeum-
pilsudski.pl/przepis-na-komiks/. Wiele innych
porad w tym zakresie znajduje sie réwniez w
serwisie YouTube.

Na karcie do kroniki, ktérg przyslecie do Ko-
mendy Choragwi, napiszcie, co byto dla was
najwiekszym wyzwaniem podczas realizacji
tego zadania. Dotaczcie wasz komiks!

22, Co sie zmienito: 1920-2020

Dowiedzcie sig, jak wasze miasto (wies, powiat,
gmina) wygladato w 1920 roku. Poszukajcie
historycznych przekazéw, fotografii, dokumen-
tow i relacji. Zajrzyjcie do muzeum, archiwum,
poszperajcie w ksigzkach. Zdobyte informa-
cje powinny pobudzi¢ wasza pomystowosc¢
i zainspirowa¢ do przygotowania waszej wizji
tamtych czasow, ktéra przedstawicie w formie
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filmowego reportazu z przesztosci, happeningu
lub inne;j.

Na karcie do kroniki przedstawcie krotka relacje
z realizacji zadania. Opiszcie, do jakich $ladow
przesztosci (pamiatek, zdje¢, dokumentéw)
udato sie wam dotrzec.

23. Quest tropami roku 1920

Przygotujcie quest po miejscach zwigzanych
z wojng 1920 roku (lub szerzej: okresem walk
o niepodlegtosc Polski 1914-1921). W dowolny
sposdb rozpropagujcie wasz quest wsrod in-
nych druzyn w hufcu i szkotach w waszej okolicy.

Questing to bezobstugowa gra terenowa po-
legajaca na odkrywaniu dziedzictwa miejsca
i tworzeniu nieoznakowanych szlakéw, ktérymi
mozna wedrowa, kierujac sie informacjami za-
wartymi w wierszowanych wskazéwkach i za-
gadkach. Wiecej informacji: http://questing.pl.

Na karcie do kroniki, ktéra przyslecie do Ko-
mendy Choragwi, przedstawcie wasz quest
i napiszcie, jak go popularyzujecie.

24, Geocaching

Interesujecie sie geocachingiem i zdobyliscie
juz doswiadczenie w odnajdywaniu skrzynek?
Schowaijcie teraz w ciekawych miejscach wia-
sne skrzynki. Ukryjcie je w miejscach zwiaza-
nych z harcerskimi wydarzeniami lub postacia-
mi. Informacje, jak nalezy to zrobi¢, znajdziecie
pod adresem: https://opencaching.pl.

Na karcie do kroniki zaprezentujcie wasza
skrzynke i miejsce, ktére upamietnia.

25, Akcja informacyjna Wiktoria 1920

Przeprowadzcie w swojej miejscowosci spo-
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teczna akcje informacyjng dotyczaca wojny
polsko-bolszewickiej 1920 roku. Zdobadzcie
potrzebna wiedze historyczna, opracujcie stra-
tegie kampanii informacyjnej, okreslcie, jakie
najwazniejsze tresci chcecie upowszechniac
(co kazdy mieszkaniec waszej miejscowosci,
dzielnicy lub osiedla powinien wiedzie¢). Wasza
kampania moze dotyczy¢ konkretnego wyda-
rzenia, miejsca czy postaci z lokalnej historii lub
odwotywac sie ogdlnie do etosu walki o nie-
podlegtosc i wydarzen historycznych. Wybierz-
cie skuteczne i mozliwe w waszym przypadku
formy realizacji (np. audycja w lokalnym radiu
lub telewizji, spot promocyjny, plakaty, ulotki,
film, wystawa, wlepki).

Na karcie do kroniki opiszcie krétko przebieg
waszej akcji, dotaczcie zdjecia i ewentualnie
linki do materiatéw audio lub wideo.

26. Wyczyn dla niepodlegtej

Podejmijcie wyczyn, ktéry poswiecicie pamieci
bohateréw wojny 1920 roku, np. 100-kilome-
trowa wedréwka lub 100 dobrych uczynkéw
dla upamietnienia100. rocznicy Bitwy Warszaw-
skiej.

Na karcie do kroniki przedstawcie relacje
z realizacji waszego wyczynu (najlepiej fotogra-
ficzng).

27. Konkurs wiedzy

Zorganizujcie w hufcu (szkole) internetowy
konkurs wiedzy o Bitwie Warszawskiej. Przygo-
tujcie pytania oraz zadania, opracujcie zasady
konkursu (etapy, eliminacje), pozyskajcie spon-
soréw drobnych nagréd dla zwyciezcédw, wyko-
najcie pamigtkowe dyplomy dla uczestnikéw.

Na karcie do kroniki opiszcie zasady konkursu
i dotaczcie linki do materiatéw konkursowych.



GRA HISTORYCZNA
HARCERZE
W ARMII OCHOTNICZE])

CELE

@ Zapoznanie uczestnikédw z wydarzeniami historycznymi dotyczacymi wojny polsko-
-bolszewickiej i udziatem w niej harcerek i harcerzy.

@ Wskazanie uczestnikom wzorca harcerki-patriotki i harcerza-patrioty oraz zaprezen-
towanie zachowan, w ktdérych przejawiat sie patriotyzm mtodziezy w trudnych latach
walki o granice niepodlegtej Polski.

@ Zachecenie uczestnikow do refleksji na temat postaw patriotycznych w latach wojny
i w czasach wspotczesnych.

ZAMIERZENIA

Uczestnicy gry:
@ zdobeda podstawowe wiadomosci na temat wojny polsko-bolszewickiej (kiedy miata
miejsce, jakie byty jej przyczyny, jakie znaczenie miata Bitwa Warszawska),

@ dowiedz3 sie, na czym polegat udziat harcerek i harcerzy w tej wojnie,
@ poznajg wybrane postacie — harcerskich bohateréw wojny polsko-bolszewickiej,

@ poznaja (poprzez doswiadczenie i przezycie odpowiednich sytuacji) wybrane realia zy-
cia w Polsce w okresie ksztattowania sie niepodlegtego panstwa,

@ przekonaja sie, ze warunkiem skutecznego dziatania jest dobry podziat obowigzkéw
i wspotpraca w zespole.

KONTEKST HISTORYCZNY

Wojna polsko-bolszewicka (wojna polsko-rosyjska w latach 1919-1920) to wojna po-
miedzy odrodzong Il Rzeczpospolita a Rosjg Sowiecka, dazaca do podboju panstw eu-
ropejskich i przeksztatcenia ich w republiki sowieckie zgodnie z celami politycznymi ro-
syjskiej partii bolszewikow. Toczyta sie réwnolegle w wymiarze militarnym i politycznym.
Jej najwazniejszymi epizodami militarnymi byty: wyprawa kijowska, Bitwa Warszawska,
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kontruderzenie znad Wieprza, bitwa pod Komarowem i bitwa nad Niemnem. W dniu
12 pazdziernika 1920 roku delegacje Rzeczypospolitej i rzadu Rosyjskiej Federacyjnej
Socjalistycznej Republiki Radzieckiej zawarty w Rydze zawieszenie broni (weszto w zycie
18 pazdziernika tego roku), a 18 marca 1921 roku, réwniez w Rydze, podpisany zostat
traktat pokojowy, ktéry wytyczyt granice polsko-sowiecka. Do agresji ZSRR na Polske
w dniu 17 wrzesnia 1939 roku traktat ten regulowat stosunki pomiedzy Il Rzeczpospolitg
a Rosja Sowiecka (pdzniej Zwigzkiem Socjalistycznych Republik Radzieckich).

Podczas wojny polsko-bolszewickiej harcerstwo wniosto wielki wkfad w walke o granice
Polski i zachowanie niepodlegtosci odrodzonego panstwa. Szczegdlna ofiarnoscig wyka-
zali sie harcerze i harcerki zjednoczonego ZHP, zgfaszajac sie w lipcu 1920 roku na apel
gen. Jozefa Hallera, ktéry wzywat do obrony kraju w oddziatach Armii Ochotniczej.

KONCEPCJA GRY

@ Na terenie gry rozmieszczonych jest siedem punktéw obrazujacych rézne formy dzia-
tania harcerek i harcerzy w okresie wojny polsko-bolszewickiej. W kazdym punkcie za-
stepy wykonuja dwa zadania, zdobywajac przy okazji wiedze historyczna.

@ Dodatkowym punktem jest ,siedziba Naczelnictwa ZHP” (punkt 0), czyli centrum akgji,
w ktérym rozpoczyna sie gra. Stad kieruje sie ruchem zastepdw na punkty, oblicza wy-
niki i podsumowuje cate dziatanie.

@ Zastepy rozpoczynaja gre w punkcie 0, czyli ,siedzibie Naczelnictwa Zwigzku Har-
cerstwa Polskiego”. Tu réwnoczesnie wykonuja pierwsze zadanie. Nastepnie w wy-
niku losowania zostaja skierowane do poszczegdlnych punktéw. Za kazdym razem po
wykonaniu zadania zastep wraca do Naczelnictwa, gdzie otrzymuje od osoby prowa-
dzacej skierowanie do kolejnego punktu.

@ Odlegtosci miedzy ,siedzibg Naczelnictwa ZHP” a punktami zastepy staraja sie poko-
nac¢ mozliwie jak najszybciej. Przy wykonywaniu zadan obowiazuje limit czasowy, a ich
wykonanie przed czasem moze by¢ istotne w ostatecznym podsumowaniu wynikdéw.

@ Gra toczy sie do chwili wykonania wszystkich zadan przez kazdy z zastep6w. Na koniec
nalezy podliczy¢ zdobyte punkty. Za trzy najlepsze czasy (liczone od momentu rozpo-

czecia do zakonczenia gry przez dany zastep) przyznawana jest premia punktowa: | —
5 punktéw, Il — 4 punkty, Il - 3 punkty.

UWAGI
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@ Gra zaplanowana zostata jako tzw. gra przestrzenna, mozliwa do realizacji np. na tere-
nie boiska czy w budynku szkoty (tak lokalizujemy punkty, aby uczestnicy wykonujacy
zadania nie przeszkadzali sobie wzajemnie, ewentualnie takze nie podpatrywali spo-
sobow realizacji zadan przez inne patrole). Osoba prowadzaca, znajdujaca sie w punk-
cie ,siedziba Naczelnictwa ZHP’, powinna mie¢ mozliwo$¢ kontroli catosci gry (moze
korzysta¢ z pomocy mobilnych asystentéw, ktérzy przemieszczajg sie miedzy punkta-
mi). Mozna j3 jednak dostosowa¢ do potrzeb i mozliwosci i przerobi¢ na gre terenowa
lub miejska.

@ W kazdym punkcie powinna znajdowac sie przynajmniej jedna osoba prowadzaca.

@ Aby gra byfa atrakcyjna, nalezy zadba¢ o odpowiednia aranzacje punktéw, stroje ob-
stugi, rekwizyty itp. W przygotowaniu punktéw i wytworzeniu odpowiedniego klimatu

pomoga zamieszczone w scenariuszu teksty zrédtowe, ilustracje i objasnienia. Wskazo-
wek warto poszukac takze w ksigzkach lub w internecie.

@ Do realizacji gry potrzebna jest osoba koordynujaca cato$¢ oraz osoby obstugujace
poszczegdlne punkty (moga to by¢ zaprzyjaznieni instruktorzy, wedrownicy, harcerze
starsi lub nauczyciele).

ZASADY GRY

@ Harcerze poruszaja sie w zastepach (lub 4-8-osobowych patrolach).

@ Zastepy otrzymuja karte punktacji i w kazdym punkcie realizuja zadania. Nastepnie sa
oceniane przez prowadzacych punkty w skali 0-5 za kazde zadanie.

@ Czas pobytu zastepu w kazdym punkcie to maksimum 20 minut. Zastep w tym czasie
wykonuje dwa zadania. W przypadku niektérych punktéw uczestnicy samodzielnie
podejmuja decyzje, jak realizujg zadania (wszyscy wykonuja najpierw jedno, a potem
drugie zadanie lub dzielg sie i wykonuja oba zadania rownoczesnie). W innych punk-
tach sposob realizacji jest narzucony przez prowadzacego.

@ Kazdy zastep po wykonaniu zadania wstepnego w punkcie 0 wyrusza do innego (wy-
losowanego) punktu.

@ Po wykonaniu zadania patrol wraca do punktu,Naczelnictwo ZHP” po przydziat kolej-
nego punktu, ktéry ma odwiedzic.

@ Zwycieza zastep, ktory uzyska najwieksza liczbe punktéw. W przypadku takiej samej licz-
by punktéw o kolejnosci miejsc decyduje czas wykonania zadan.

Przebieg gry
11



PUNKT 0. SIEDZIBA NACZELNICTWA ZHP

P Wprowadzenie. W rozpoczynajacej gre gawedzie nalezy przedstawi¢ uczestnikom podsta-
wowe informacje historyczne. Tre$¢ gawedy trzeba dopasowa¢ do ich wieku (poziomu wiedzy).
Przygotowujac gawede, mozna wykorzystac zamieszczone ponizej teksty, a takze zataczniki 1 2.
Nie nalezy przetadowywa¢ przekazu dla harcerzy suchymi faktami historycznymi! Trzeba poda¢
niezbedne informacje, a przy tym zbudowac odpowiedni nastrdj.

Gdy w 1918 roku nasz kraj odzyskat niepodlegtos¢, Polacy byli wyczerpani pierwsza wojna
Swiatowa, a miasta byly zniszczone przez wojenng zawieruche. Mimo to zapanowata rados¢,
gdy 11 listopada Jozef Pitsudski objat wtadze nad zalgzkiem polskiej armii. Jednak niewielu na-
szych rodakéw zdawato sobie wtedy sprawe z zagrozenia, jakim byli bolszewicy, ktérzy coraz
bardziej panoszyli sie na wschodzie. W dodatku dazyli do wywotania rewolucji komunistycznej
w catej Europie. W drodze na zachéd musieli przejs¢ przez mtode, ale waleczne panstwo pol-
skie. W takich wtasnie okolicznosciach rozpoczeta sie wojna polsko-bolszewicka. Po poczatko-
wych sukcesach wojsk Pitsudskiego nastapito przetamanie frontu, a Polacy zostali zmuszeni do
odwrotu. Nasza niedawno odzyskana wolnos¢ zostata zagrozona.

Jest sierpien 1920 roku. Bolszewicy s juz kilkanascie kilometréw od Warszawy. Caty naréd po-
dejmuje dzialania na rzecz ratowania ojczyzny. Generat Jozef Haller zostaje dowodcg Armii
Ochotniczej. Prawie w tym samym czasie (3 lipca 1920 roku) obejmuje funkcje przewodnicza-
cego ZHP.

Zwiazek Harcerstwa Polskiego zgtasza do Armii Ochotniczej wszystkich swoich cztonkéw. Star-
si harcerze walcza w oddziatach frontowych. Jednym z najdzielniejszych oddziatow jest 201
putk ochotniczy, ktérego az 75% stanowia harcerze.

Harcerki petnig stuzbe pomocnicza - opiekuja sie rannymi, pracuja w szpitalach, prowadza
wojskowe kantyny i jadtodajnie, pomagaja rodzinom zotnierzy walczacych na froncie. Mtodsi
harcerze sa facznikami i goricami, petnia takze stuzbe wartownicza w réznych instytucjach, za-
stepujac wystanych na front zotnierzy.

ﬁ Po gawedzie nalezy poinformowa¢ uczestni-
| kow:

Stanowicie zastep harcerek (harcerzy), ktd-
rzy zgtosili sie do punktu werbunkowego.
Otrzymujecie przydziat do stuzby wojskowej
(pomocniczej). Ruszacie, aby wykona¢ swoje
zadania. Od Was zalezy, czy uda sie obroni¢
Warszawe przed bolszewikami. Powodzenia!

Zanim patrole udadza sie na poszczegdlne

Mtodzi ochotnicy w punkcie werbunkowym,
lipiec 1920 punkty, wykonuja w punkcie 0 zadanie wstepne.
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Zadanie na punkcie. Zostaliscie

ochotnikami, a zatem powinniscie
nosic¢ biato-czerwone kokardy, jak wszyscy
zotnierze Armii Ochotniczej. Wykonajcie
z otrzymanych materiatéw biato-czerwone
rozetki, a nastepnie przypnijcie je do swoich
munduréw.

Zastepy, ktore wykonaja rozetki, losuja kolej-
no numer punktu, do ktérego maja sie udac.

Zotnierzy ochotnikéw wyrézniata
biato-czerwona rozeta

ZALACZNIK1

Naczelnictwo Zwigzku Harcerstwa Polskiego
zgtosito do stuzby w Armii Ochotniczej caly
organizacje harcerska, liczaca przeszto 30 tys.
cztonkoéw. Pierwszy rozkaz zarzadzajacy stan Po-
gotowia ZHP zostat wydany w dniu 7 lipca (...).
W Gtéwnej Kwaterze Meskiej utworzono biura
zaciggowe, pracujgce w dzien i w nocy.

Rozkazy rozestano przez umyslnych kurieréw
po catej Polsce, do choragwi i okregéw. W kaz-
dym zarzadzeniu stosownie do wskazéwek
otrzymanych w Generalnym Inspektoracie Ar-
mii Ochotniczej kfadziono bardzo silny nacisk
na pospiech w tworzeniu oddziatéw harcer-
skich w poszczegdélnych miejscowosciach i nie-
zwtocznym zgtaszaniu ich do Gtéwnej Kwatery.
Wrég zblizat sie bardzo szybko, wiec nie byto
czasu do stracenia.

Harcerska Stuzba Ochotnicza, ,Harcerz” 1922,
nr 22, lipiec-sierpien

ZALACZNIK 2

Ogromny wysitek wojska i catego narodu w od-
pieraniu nawaty bolszewickiej w 1920 roku to
takze wielka epopeja polskiego harcerstwa. W
obliczu bezposredniego zagrozenia Warszawy,
w lipcu 1920 roku, generat Jozef Haller, ktory
zostat powotany przez Rade Obrony Panstwa

na organizatora i generalnego inspektora Armii
Ochotniczej, stanat rowniez — jako przewodni-
czacy — na czele ZHP. Kiedy wezwany do stoli-
cy Haller przybyt do swojego warszawskiego
mieszkania, zastat w nim juz, oprécz licznych
oficeréow, takze Olgierda Grzymatowskiego,
ktory ztozyt oficjalny wniosek Naczelnictwa
o wigczenie harcerstwa do obrony. Do zgro-
madzonych Haller powiedziat wtedy: Widzicie,
panowie, oto Harcerstwo pierwsze zgtasza sie
na apel!

Do frontowych oddziatéw wojskowych ochot-
niczo zgtosito sie woéwczas 6 tys. harcerzy, facz-
nie zas z tymi, ktérzy juz znajdowali sie w regu-
larnych formacjach Wojska Polskiego - liczba ta
doszta do 9 tys.

Wyjazd harcerzy do wojska odbywat sie dru-
zynami (oczywiscie z zachowaniem kryte-
rium wiekowego, czyli od 17 lat wzwyz - cho¢
zdarzali sie mtodsi), ktore szty wraz ze swoimi
druzynowymi, kapelanami, a dotaczali do nich
komendanci okregéw i choragwi. (...) Do od-
dziatéw wstepowali cztonkowie najwyzszych
witadz harcerskich, m.in. Tadeusz Strumitto i Ol-
gierd Grzymatowski — obaj w szeregach pocia-
gu pancernego ,Bartosz Gtowacki”.

T. Katafiasz, Skauci i harcerze w walkach o niepodlegtos¢,
http://prasa.zhp.pl/archiwum/c199901/c990120.html,
[online], [dostep 5 maja 2018]
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PUNKT 1. CYTADELA W WARSZAWIE

P> Wprowadzenie. Tutaj, po zarejestrowaniu w Naczelnictwie ZHP, zostaty zakwaterowane od-
dziaty ochotnicze harcerzy przed wyruszeniem na front. W czasach zaboréw miejsce to budzito
groze. Miescito sie tu znane z ciezkich warunkéw wiezienie, w ktérym odbywali kary polscy patrio-
ci; na stokach Cytadeli carscy zotdacy wykonywali tez wyroki $mierci na Polakach-wieZniach poli-
tycznych. Teraz koszary Cytadeli staty sie baza dla oddziatéw ochotniczych. Ochotnicy przechodzili
tu krotkie szkolenie przed wyruszeniem na front. Przygotowujac ten punkt, warto zapoznac sie

z zalacznikiem 3.

Zadanie 1. Przybywajace do punktu

werbunkowego zastepy musza wy-
kazac¢ sie znajomoscia musztry. Prowadza-
cy punkt ocenia wykonanie przez harcerzy i
harcerki podstawowych komend (musztra
pojedynczego harcerza, musztra zastepu).

Zadanie 2. Zastep ma prawidtowo

spakowac plecak (najlepiej tzw. kost-
ke lub staroswiecka harcerska ,gruszke”),
wybierajac z przygotowanego zestawu
przedmiotow takie, ktdre mogty sie przy-
dac¢ wyruszajagcemu na front ochotnikowi
i — zdaniem harcerzy - byly juz dostepne
w 1920 roku. Dla utrudnienia mozna wpro-
wadzi¢ rolowanie koca (na archiwalnych
fotografiach mozna zobaczy¢ koce lub pa-
tatki przytroczone do wojskowych pleca-
kéw). W takim przypadku obstuga punktu
musi wczesniej zademonstrowac uczestni-
kom te archaiczng umiejetnos¢ (tutoriale
pokazujace, w jaki sposéb zrolowac koc,
moznaznalez¢ winternecie, np. http://2mps.
org/rekonstrukcja/koc.html lub http://cyta-
dela.aplus.pl/forum/viewtopic.
php?p=51018). Zapewne wielu mfodszych
harcerzy zdziwi fakt, ze kiedys nie byto $pi-
woréw!
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ZALACZNIK 3

Srodowiska harcerskie rozrzucone po kraju two-
rzyly wiasne oddzialy - wyekwipowane przez
rodzicéw i kota przyjaciot harcerstwa — ktére wy-
sytaty nastepnie do Warszawy. Pierwsza przybyta
L6dz, potem Kalisz, Radom, Zagtebie Dgbrowskie,
Piotrkéw, Kielce, okreg polesko-podlaski i inne,
zgtaszajac kazdy po kilkuset ludzi. Chtopcy zabie-
rali ze sobg bron, kto jaka posiadat, oraz topatki
saperskie i siekierki, apteczki polowe, telefony
i rowery. Catag wyprawe harcerska, ktéra do tej
pory stuzyta tylko do ¢wiczen skautowych, za-
brali chtopcy ze soba na wojne. Mtodziez, ktéra
przeszta z druzyn harcerskich do wojska, okazata
sie na tyle przygotowana pod wzgledem wyszko-
lenia wojskowego, ze po kilku dniach ¢wiczen
w koszarach wykazuje doskonatg sprawnosc.

Harcerska Stuzba Ochotnicza, ,Harcerz” 1920, nr 22,
lipiec - sierpien

Plakat autorstwa
S. Sawiczewskiego
przedstawiajqcy
gen. J. Hallera,
dowddce Armii
Ochotniczej, 1920




PUNKT 2. StUZBA POMOCNICZA HARCEREK | MEODSZYCH HARCERZY

P> Wprowadzenie. W celu zorganizowania pomocy zotnierzom na froncie Gtéwna Kwatera Zen-
ska ZHP w lipcu 1920 roku utworzyta Wydziat Pogotowia Wojennego pod kierownictwem Jadwigi
Wocalewskiej. Do wydziatu tego zostaty zgtoszone wszystkie zenskie druzyny harcerskie z tere-
nu ziem polskich. Nad catoksztattem prac harcerek czuwata naczelniczka Gtéwnej Kwatery Zen-
skiej Maria Wocalewska, inspektorka harcerstwa w Ministerstwie Wyznan Religijnych i Oswiecenia
Publicznego, jedna z najwybitniejszych kierowniczek harcerskiego ruchu zenskiego. Pogotowie
Wojenne pracowato w czterech sekcjach: pierwsza — opieki nad harcerzem-zotnierzem, druga -
gospdd i kantyn, trzecia - sanitarna, czwarta — o$wiaty i propagandy.

Wiecej o pracy harcerek w Pogotowiu Wojennym mozna przeczyta¢ w zataczniku 4.

Zadanie 1. W stuzbie pomocniczej

bardzo wazne byto staranne i ofiarne
wykonywanie nawet prostych czynnosci.
Harcerki z pewnej druzyny zaopatrzyty
w guziki cata posciel szpitalng i wybawity
w ten sposdb szpital wojenny z duzego kto-
potu (guzikéw trzeba byto zrobic kilka ty-
siecy). Zastep ma w okreslonym czasie (np.
1 minuta) przyszy¢ jak najwiecej guzikow
(liczy sie starannos$¢ przyszycia w rownych
rzedach i to, ile guzikdw zostanie przyszy-
te).

Zadanie 2. Harcerki prowadzity

kuchnie, kantyny (gospody) i sklepiki
dla zotnierzy, wysytaty na front paczki z pro-
duktami zywnosciowymi, a nawet zdobyty-
mi przysmakami - stodyczami i owocami.
Zadaniem zastepu jest wykonanie patrio-
tycznej dekoracji ciasteczek przeznaczo-
nych dla kolegéw na froncie (nalezy przy-
gotowac ciasteczka i produkty do dekoracji,
trzeba pamietac np. o mozliwosci podgrza-
nia lukru). Ocenia sie pomystowos¢ i staran-
nos¢ wykonania. Wszystkie ciasteczka moz-
na skonsumowac podczas zakoriczenia gry!

ZALACZNIK 4

Byt to pamietny rok 1920. Nasi réwiesnicy har-
cerze poszli na prawdziwg wojne, odbywali
prawdziwe marsze i narazali zycie w podcho-
dach do nieprzyjacielskich okopdéw. To juz nie
byta zabawa w walke dwéch harcerskich obo-
zow, ale trud ciezki i zmaganie ludzi dorostych
w obronie Ojczyzny... A i my, dziewczeta, robi-
ty$my, cosmy mogty, dla naszych zotnierzy wal-
czacych na froncie.

Maszyny do szycia terkotaty bez ustanku. Pod
oknami nad stosem biatego ptétna pochylaty sie
gtéwki dziewczat. Igty potyskiwaty w rekach, snu-
jac dtuga nitke poprzez twarda, $liska tkanine.
(...) Od sasiedniego stotu wdziecznie dzwonity
druty na rozpoczetych skarpetkach. A tymcza-
sem do sali weszta nowa gromada dziewczynek,
dzwigajac ciezki kosz, peten rumianych bochen-
kéw chleba i mndstwa paczek. Na wolnym stole
roztozono zapasy pieczywa, wedlin i czekolady.
Dziewczeta szybko i zrecznie dzielity produkty:
chleb, krazek kietbasy, blok czekolady. Jedna
owijata paczke w gruby papier, druga obwiazy-
wata jg mocnym szpagatem, trzecia wypisywata
adresy.

Janka spostrzegta nagle na uboczu jaka$ paczke.

- Cotojest, Zosiu? — zdziwita sie — Czy to zapasy
do szpitala?
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Zosia chwycita sie za gtowe:

- Och, nie! To musztarda. W ostatnim liscie je-
den z Zotnierzy pisat, ze im brak ostrych przy-
praw.

— Ale tu jest tylko jeden wielki st6j musztardy -
powiedziata Janka — nie mozemy go podzieli¢.
Zoska zdecydowata niefrasobliwie:

- No, to poslemy temu, ktéry prosit.

Za chwile na paczce, wiekszej od innych, Zosia
wypisata krzywymi literami: ,Jozef Grzechnik,
201 putk piechoty”.

- Gotowe, druhno Janko!

Dtugimi szeregami lezaty paczki, oczekujac wy-
sytki na front, ale pracowity dzien jeszcze sie nie
konczyt. Trzeba byto zanies¢ prowianty do szpi-
tala dla rannych. Znéw pojawity sie na stole bo-
chenki chleba. Zazgrzytaty noze w zetknieciu
z chrupka, przypieczong skérka. Po godzinie
kosz byt peten réwno pokrajanych kromek.

- Kto ma dzis dyzur? - spytata Janka.

Od stotu zerwato sie kilka harcerek: - My, druh-
no!

Janka odebrafa od nich roboty. Obliczyta go-
towe sztuki bielizny - caty plon tygodniowych
trudéw. Powoli narastat stos koszul, skarpetek,
nausznikdéw. Najmtodsze harcerki przyniosty
wielki worek szarpi.

Czotféwka sanitarna ,Czuwaj’. Od lewej wybitne in-
struktorki Jadwiga Falkowska i Helena Gepneréwna
(pozniej Grazyniska)
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- A wiec w droge - Stefcia i Krysia uniosty ciezki
kosz. (...)

Zaledwie Stefcia i Krysia przestapity prog sali
szpitalnej, gtowy lezacych Zotnierzy zwrdcity sie
w ich kierunku.

- Witajcie, druhenki! — wotat ktérys ze zdrow-
szych, inni usémiechali sie serdecznie do dziew-
czynek.

Pod kierunkiem sanitariuszek harcerki rozda-
waty rannym podwieczorek. (...) Przy t6zku Ka-
zika, ochotnika-harcerza, oczekiwata je niespo-
dzianka.

- Wiecie, doktor wyjat mi kule! — oznajmit trium-
falnie.

Kazik miat kule pod zebrem i z poczatku wyda-
walo sie, ze bedzie musiat chodzi¢ z nig przez
cate zycie, totez dziewczynki ucieszyty sie
ogromnie.

- Daj mi ja na pamiatke! — poprosita Krysia, ale
Kazikowi szkoda byto rozstawac sie z kula.

- Poczekaj, jak dostane drugg, to ci dam. Te mu-
sze zawiez¢ matce.

- Och, nie, Kaziku! Juz wole wcale nie dosta¢,
nie chce, abys$ drugi raz byt ranny - krzykneta
z przestrachem Krysia - a zreszta nim wyzdro-
wiejesz, wojna sie skonczy.

Sprawdzity sie stowa Krysi. Wkrétce rozniosta
sie wiadomos¢ o zawieszeniu broni.

W przeddzien rozejmu przyszedt list z frontu od
Jézefa Grzechnika. Janka gtosno odczytata go
w druzynie:

- Kochane druhenki - pisat zotnierz - dziekuje
wam serdecznie w imieniu catego batalionu za
zapasy zywnosci. Bardzo nam sie tutaj przydaja.
Ale najlepiej to sie nam udata musztarda. Przez
caly tydzien ciaggle ja jedlismy i wszyscy zomie-
rze i oficerowie z catego putku schodzili sie do
nas na ten poczestunek. Ale potem przestali
chodzi¢, bo sie pochorowali. Podobno od tej
musztardy, ja mysle jednakze, ze to predzej od
kapusniaku z kotfa. (...)

Dziewczeta wybuchnety $miechem. Historia
przesytki dtugo bawita cata druzyne.

W. Grodzienska, Pietnascie lat temu, ,Ptomyk”1935, nr 1



PUNKT 3. BITWA WARSZAWSKA

P Wprowadzenie. Bitwa Warszawska to przetomowy moment wojny polsko-bolszewickiej. Zwa-
na ,cudem nad Wista’, rozegrata sie w okolicach Warszawy w dniach 13-25 sierpnia 1920 roku.
Podchodzacy pod Warszawe bolszewicy zostali zatrzymani w krwawych walkach przez zotnierzy
Wojska Polskiego, wirdd ktorych byto wielu mtodych ochotnikow. Wyprowadzony przez naczelne-
go wodza Jézefa Pitsudskiego manewr znad Wieprza, oskrzydlajacy Armie Czerwong, zmienit losy
wojny. Na pamiatke zwyciestwa dzien 15 sierpnia ustanowiono Swietem Wojska Polskiego.

Zadanie 1. Szybko$¢ dziatania, od-

waga oraz dobre wyszkolenie zotnie-
rzy przyczynity sie do polskiego zwycie-
stwa. Uczestnicy gry sprawdzajg swoje
umiejetnosci w zakresie wyszkolenia strze-
leckiego. Trzech najlepszych strzelcow z za-
stepu ma trafi¢ do celu (rzutkami, matymi
kamykami, szyszkami - w zaleznosci od
tego, gdzie i w jakich warunkach odbywa
sie gra).

Zadanie 2. Jednym z uczestnikéw Bi-

twy Warszawskiej byt harcerz i ksigdz
Ignacy Skorupka, kapelan 236 putku pie-
choty. Zastep otrzymuje ilustracje z repro-
dukcja obrazu Jerzego Kossaka ,Bitwa pod
Ossowem” (karta 8), na ktdrej w alegorycz-
nej pozie zostat przedstawiony ksiadz Igna-
cy, a takze tekst opisujacy jego heroiczng
postawe (zalacznik 5). Zadanie polega na
zaprojektowaniu (narysowaniu, wykonaniu
z plasteliny itp.) pomnika ksiedza I. Skorupki.

ZALACZNIK 5

7 lipca 1920 roku, w obliczu idgcych na War-
szawe bolszewikéw, ogtoszono powszechna
mobilizacje. Ignacy [Skorupka] prosi swojego
przetozonego, kardynata Aleksandra Kakow-
skiego, o zostanie kapelanem. Spotkat sie jed-
nak z odmowa, poniewaz Skorupka uznawany
byt juz wéwczas za wyjatkowo uzdolnionego

i hierarcha nie chciat straci¢ tak obiecujgcego
miodzienca w wyniku dziatart wojennych. (...
Ignacy zwraca sie do biskupa polowego Stani-
stawa Galla o wstawiennictwo w swojej sprawie i
Z jego pomoca udaje mu sie uzyskac upragnio-
ng zgode. W prawobrzeznej Warszawie ksigdz
Skorupka byt jedynym kapelanem, a wiec
dwoit sie i troit, aby zaradzi¢ wszystkim potrze-
bom. Spedzat duzo czasu na dworcach, gdzie

i

Ksiqdz Ignacy Skorupka (1893-1920)
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pocieszat, spowiadat i btogostawit idacych w
boj zotnierzy. Obchodzit tez szpitale i koszary,
w ktérych udzielat sakramentéw, dodawat otu-
chy i krzewit wiare w Opatrznos¢ Boza oraz zwy-
ciestwo nad wrogiem.

Kaptan wyrusza na front 13 sierpnia z | batalio-
nem 236 Putku Piechoty Legii Akademickiej,
w ktérym znalazto sie wielu jego dawnych
uczniéw. Ignacy chce im towarzyszy¢, dodawac
otuchy w walce i w razie potrzeby stuzy¢ ostat-
nim namaszczeniem. (...)

14 sierpnia 1920 roku byt ostatnim dniem zy-
cia kapelana. Istnieje kilka wersji opowiesci
o Smierci Ignacego Skorupki. Wedtug jednej
z nich kapfan towarzyszyt walczacym i udziela-
jac ostatniego namaszczenia rannemu Zotnie-

_..;.,f?,,'

; f

Jerzy Kossak ,,Cud nad Wistq”

18

rzowi, zginat od zabtakanej kuli, ktéra trafita go
w gtowe. Wedtug kolejnej dzielny ksigdz padt
w boju, przodujac w stule i z krzyzem w reku
nacierajagcym polskim oddziatom. Te ostatnig
historie ogtoszono w komunikacie Sztabu Ge-
neralnego Wojska Polskiego z 16 sierpnia. (...)
Spory na temat prawdziwej wersji wydarzen
trwaja do dzisiaj. Niezaleznie jednak od tego,
ktéra wersje przyjmiemy, trzeba przyzna¢, ze
Smie¢ Ignacego Skorupki paradoksalnie za-
szkodzita krasnoarmiejcom i umocnita ducha
broniacych sie Polakow.

M. Balcerkiewicz, Ksigdz Ignacy Skorupka. Zwykty czto-
wiek, zwykte zycie, niezwykly bohater, https://histmag.
org/Ksiadz-Ignacy-Skorupka-zwykly-czlowiek-zwykle-
zycie-niezwykly-bohater-11625, [online],

[dostep 5 maja 2018]




PUNKT 4. 0BRONA PLOCKA

P Wprowadzenie. Dramatyczne walki o Plock rozpoczety sie 18 sierpnia 1920 roku okoto
godz. 14. Bolszewicy zaatakowali z dwdch stron, opanowujac potnocno-zachodnig czes¢ Ptocka.
Poczatkowo wsréd obroncow panowat chaos. Po zazegnaniu przez polskich oficeréw paniki za-
czefa sie obrona miasta. Walczacych zotnierzy wspierali mieszkarncy Ptocka. Kobiety organizowaty
punkty sanitarne i opatrywaty rannych. tacznos¢ pomiedzy stanowiskami obroncéw zapewniali
miejscowi harcerze. Jednym z nich byt jedenastoletni Tadeusz Jeziorowski, ktéry pod ostrzatem
wroga wybiegt na barykade, aby zabrac porzucony przez wroga karabin maszynowy. Za ten czyn
zostat odznaczony Krzyzem Walecznych - do tej pory jest najmtodsza osobag, ktéra otrzymata to
wojenne odznaczenie.

Na barykadach walczyto okoto 400 ludzi. Polacy nie dawali za wygrana, odsuwajac bolszewikow
coraz dalej, az okoto godziny 11, po ponad 21 godzinach walki, Ptock zostat uwolniony od nieprzy-
jaciela.

Zadanie 1. Zastep zapoznaje sie z hi-

storig Tadzia Jeziorowskiego (zatacz-
nik 6) i przedstawia krétka inscenizacje na
temat jego udziatu w obronie Ptocka.

Zadanie 2. Cechy Tadzia Jeziorow-

skiego to nie tylko odwaga, ale takze
dobra pamie¢, zdolnos¢ kojarzenia i spo-
strzegawczos¢. Zastep wybiera jedng osobe,
ktora wykonuje zadanie sprawdzajace zdol-
nos¢ zapamietywania - jak w grze ,Kim”. Wy-
brana osoba oglada przez kilka sekund kar-
te 6, na ktérej przedstawione zostaty
pamiatki zwigzane z Tadeuszem Jeziorow-
skim, a nastepnie z pamieci wylicza zapre-
zentowane tam obiekty (nalezy zwrdcic
uwage na prawidtowe zapamietanie nazw,
np. odznaczen wojennych).

Jozef Pitsudski dekoruje Krzyzem Walecznych

obrorice Plocka Tadeusza Jeziorowskiego,
10 kwietnia 1921
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ZALACZNIK 6

Wsréd walczacych w polu i na barykadach,
roznoszacych amunicje i rozkazy byto réwniez
okoto 40 ptockich harcerzy, najczesciej kilkuna-
stoletnich chtopcéw, ponizej 17 roku zycia (...).

Tadeusz Jeziorowski trafit do punktu sanitar-
no-amunicyjnego, mieszczacego sie w Gim-
nazjum Zenskim im. R. Zotkiewskiej, akurat
w czasie, kiedy bolszewicy wdarli sie do miasta.
Zjawit sie w sama pore, bowiem przetozona
gimnazjum M. Rosciszewska, nie znajac sie na
broni, nie potrafita - wobec réznych jej typédw
- dobiera¢ odpowiedniej amunicji. Widzac to,
maty Tadzio zaczat sobie z niej pokpiwac:

- A to fadna komendantka, co sie nie zna na
broni! Wstyd! Dawac tu karabiny i pasy z nabo-
jami! Juz ja bede wiedziat, co podac!

Jak dalej relacjonuje M. Rosciszewska:

- Z ming skruszong i zawstydzong wynositam
malcowi wszystko, co znalaztam. Ze wspaniata
duma dobierat wtasciwe naboje, nabijat bron
i podawat ja zotnierzom. Nastepnie (...) z pet-
na pogarda dla $wiszczacych wokot niego kul,
bez najmniejszej trwogi, owszem: z zacietrze-
wieniem przez pie¢ godzin, oblany potem, pe-
dzi od barykady do magazynu amunicyjnego,
Z magazynu znowu na barykady i roznosi fa-
dunki. Kazda barykada ma inny kaliber broni, ta
francuski, tamta austriacki, inna znowu - rosyj-
ski. Nie myli to matego urwisa. Po kilku kursach
tam i z powrotem smyk Jeziorowski wechem
.Cczerwonoskoérego’, w ktérego jeszcze wcze-
$niej moze sie bawit, rozpoznaje w mig wszel-
kie zawitosci amunicyjne, umie na pamie¢, co
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komu gdzie potrzeba i co chwile zziajany, obla-
ny potem, wpada do magazynu, jak do sklepu
z obstalunkiem: tyle tadunkéw austriackich,
tyle francuskich etc. i pedzi w podskokach, aby
zdazy¢ na czas.

Rano 19 sierpnia - jak juz wspomniano - zna-
lazt sie na opuszczonej wtasnie przez Zzotnierzy
barykadzie przy poczcie, gdzie zauwazyt pozo-
stawiony karabin maszynowy na kétkach. Nie-
wiele sie namyslajac, wprzagt sie w rzemienie
i, nie zwazajac na strzaty bolszewickiego od-
dziatu, ktéry zblizat sie wtasnie od strony cmen-
tarza zydowskiego przy ul. Krélewieckiej, za-
ciggnat karabin na pl. Florianski i oddat w rece
zotnierzy, ktorzy wybiegli mu na pomoc. (...)

G. Gotebiewski, Obrona Ptocka przed wojskami bolsze-
wickimi 18-19 sierpnia 1920r., Ptock 2015

W3réd odznaczonych [w dniu 10 kwietnia 1921
roku, podczas wizyty marszatka Jézefa Pitsud-
skiego w Ptocku] znalazto sie réwniez kilku
harcerzy: Tadeusz Jeziorowski, Jozef Kaczmar-
ski, Jan Wichrowski, posmiertnie Antoni (Anto-
lek) Gradowski i Stefan Zawidzki. (...) W czasie
ceremonii zywe zainteresowanie Naczelnika
wzbudzit najmtodszy z odznaczonych - 12-let-
ni Tadzio Jeziorowski. Na pytanie, kim jest, rezo-
lutnie odpowiedziat:

- Jestem ochotnikiem i skautem!

Po takiej odpowiedzi wzruszony Naczelnik uca-
towat matego bohatera.

G. Gotebiewski, Wizyty dostojnikéw paristwowych, woj-
skowych i koscielnych w Ptocku 1918-1939, Ptock 2008



PUNKT 5. SZPITAL HARCERSKI

P Wprowadzenie. Dtugo$¢ frontu podczas wojny polsko-bolszewickiej czesto przekraczata
800 km. W rezultacie zaciektych walk byto wielu zabitych i rannych. Do pracy w szpitalach polo-
wych zgtaszaty sie licznie harcerki. Szczegdlnie podczas Bitwy Warszawskiej wazna byta kazda para
rak. Wiecej o harcerskim wojennym szpitalu mozna przeczyta¢ w zataczniku 7.

Zadanie 1. Zastep ma za zadanie

opatrzy¢ rannego zotnierza (nalezy
odpowiednio przygotowac pozoranta oraz
zgromadzi¢ potrzebne materiaty opatrun-
kowe).

Zadanie 2. Aby umili¢ rannym pobyt

w szpitalu, zastep prezentuje wystep
artystyczny — piosenke z lat 1914-1921 (z
zalacznika 8 lub inng).

ZALACZNIK7

Jednym z najbardziej widocznych znakéw pra-
cy harcerek byt szpitalik harcerski na 30 t6zek,
zatozony w todzi. Harcerki zatozyty go i zaopa-
trzyty we wszystko, co potrzeba; przez caty czas
istnienia szpitalika obstugiwaly go catkowicie,
poczawszy od stuzby sanitarnej i gospodarczej,
a konczac na porzadkach i praniu bielizny. Szpi-
talik ten istniat od 26 lipca 1920 roku do 2 lute-
go 1921 roku, czyli przeszto 180 dni, az do czasu,
kiedy ostatni pacjent opuscit jego progi; a prze-
wineto sie przez ten szpitalik w tym czasie okoto
100 pacjentow.

W. Nekrasz, Harcerze w bojach, t. 2, Warszawa 1931,
s. 244

ZAtACZNIK 8
WOJENKO, WOJENKO
stowa Feliks Gwizdz

muzyka na podstawie melodii ludowej

Wojenko, wojenko, c6ze$ ty za pani,
Ze zatobq idg, ze za tobg ida,
Chtopcy malowani.

Ze za tobg ida, 7e za tobg ida,
Chtopcy malowani.

Chtopcy malowani, sami wybierani,
Wojenko, wojenko, wojenko, wojenko,
(6ze$ ty za pani.

Wojenko, wojenko, wojenko, wojenko,
(6ze$ ty za pani.

Na wojence fadnie, kto Boga uprosi,
Zohnierze strzelajg, zomierze strzelaja,
Pan Bég kule nosi.

Zotnierze strzelaja, zotnierze strzelajg,
Pan Bdg kule nosi.

Maszeruje wiara, pot sie krwawy leje,

Raz, dwa, stapaj bracie, raz, dwa, stapaj, bracie,
Bo tak Polska grzeje.

Raz, dwa, stapaj bracie, raz, dwa, stapaj, bracie,
Bo tak Polska grzeje.

https://www.youtube.com/watch?v=Fq2cT-
TvG_j4
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Sanitariuszka przy pracy, 1920

Szpital dla zotnierzy zorganizowany przez harcerki
w todzi, 1920
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RAPSOD 0 PULKOWNIKU LISIE-KULI

stowa i muzyka Adam Kowalski

Gdy ruszyt na wojenke, miat siedemnascie lat,

A serce gorejace, a lica miat jak kwiat.

Chtopieca jeszcze dusze i mtode ramie miat,

Gdy w krwawej zawierusze szedt szuka¢ mak i chwat.

Lecz Smiat sie Smierci w oczy, az truddw wszystkich kpit,
Szedt naprzdd jak huragan i bit, i bit, i bit.

A chtopcy z nim na boje szli z piesnia jak na bal,

Bo z dzielnym komendantem i na smier¢ i$¢ nie zal.

Nie trwozyt sie moskiewskich bagnetéw, lanc ni dziat,
Docierat zawsze z wiarg tam, dokad dotrze¢ chciat.
Gdy szedt za$ w hj ostatni, miat lat dwadziescia dwa,
A stawe bohatera, a moci dume Iwa.

Swisneta mata kula i grob wyryta mu,
Bohaterowi toze, postanie wieczne lwu.
Rycerski pedzit zywot, rycerski znalazt zgon,
Armaty mu dzwonity, a nie zatobny dzwon.

Choragwie sie sktonity nad grobem, na czci znak,

A stara brac zotnierska jak dzieci tkata tak.

Sam nawet wddz naczelny fzy w dobrych oczach miat,
Ukochanemu chtopcu na trumne order dat.

A wiecie wy Zotnierze, kto miat tak piekny zgon,
Kto tak OjczyZnie stuzyt, czy wiecie, kto byt on?
Otwérzcie ztota ksiege, gdzie bohateréw spis,
Na czele w niej widnieje: Putkownik Kula-Lis.

https://www.youtube.com/watch?v=D10sV-
-RUoNI



PUNKT 6. WYWIAD

P> Wprowadzenie. W Bitwie Warszawskiej duze znaczenie miat polski radiowywiad. Nasi kryp-
tolodzy ztamali bolszewickie metody szyfrowania, dzieki czemu znaliSmy na biezagco kazde po-
suniecie wroga. W dniu 13 sierpnia 1920 roku wojska bolszewickie przystapity do decyduja-
cego szturmu na Warszawe. Polski wywiad radiowy przechwycit wéwczas sowiecka depesze
z rozkazem ataku. Dzieki temu przyspieszono uderzenie znad Wieprza. Polscy radiotelegrafisci sku-
tecznie zagtuszali tez komunikaty wroga. Przez kluczowe 36 godzin najwieksza polska radiostacja
nadawata tekst Nowego Testamentu na tych samych falach, na ktérych pracowaty sowieckie radio-
stacje. Kropki i kreski polskich radiotelegrafistow mieszaly sie z rozkazami nadawanymi przez do-

woédztwo armii bolszewickiej.

Zadanie 1. Harcerze musza jak naj-

szybciej rozszyfrowac depesze (moz-
na wykorzystac alfabet Morse‘a, ewentual-
nie inny szyfr).

Zadanie 2. Prowadzacy przedstawia

dwa sposoby przekazywania mel-
dunkéw wywiadowczych, jakie wymyslili
harcerze w czasie wojny polsko-bolszewic-
kiej (zatacznik 9) i uswiadamia harcerzom,
ze byly to raczej nierealne pomysty. Zada-
niem uczestnikdw gry jest wymyslenie
dwach innych, skuteczniejszych sposobdw.

Radiostacja polowa Wojska Polskiego, 1920

ZALACZNIK9

Wobec rozgrywajacych sie wypadkéw na fron-
cie i zajmowania przez bolszewikéw coraz to
nowych potaci kraju, wyszta z Gtéwnej Kwatery
inicjatywa zorganizowania przez harcerzy akgji
szpiegowskiej na tytach frontu nieprzyjaciel-
skiego. (...) Ze wzgleddéw kronikarskich (...) no-
tujemy te projekty.

Pierwszy z nich polegat na zorganizowaniu
tacznosci z naszymi wywiadowcami znajduja-
cymi sie na tyfach nieprzyjaciela za pomoca go-
tebi pocztowych. Niestety, harcerze nasi nie po-
siadali jeszcze odpowiedniego przygotowania
w tym wzgledzie ani tez nie byto do dyspozycji
potrzebnej ilosci gotebi pocztowych.

Drugi projekt dotyczyt utrzymania facznosci
przez wywiadowcdw znajdujacych sie na tytach
bolszewickich z wojskiem za pomoca butelek
puszczonych woda z biegiem Wisty i innych
rzek przeptywajacych przez terytorium zajete
przez wroga. Rozstawione w odpowiednich
punktach przez polskie placéwki sieci miaty
wytawia¢ zasmotowane szczelnie butelki, za-
wierajagce wewnatrz kartke z zaszyfrowanym
meldunkiem. Projektu tego nie urzeczywistnio-
no, gdyz trzeba byto wczesniejszego umowie-
nia sie z osobami znajdujacymi sie na terenie
nieprzyjacielskim, a wiec planu opracowanego
przed dziataniami wojennymi. Bez takiego pla-
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nu mozna bytoby obejsc¢ sie tylko wtedy, gdyby
wszyscy polscy harcerze mieszkajacy nad rze-
kami uprawiali ¢wiczenia z puszczaniem i wyta-
wianiem butelek zawierajagcych meldunki, oraz
gdyby wszyscy oni pamietali, ze taki sposéb
tacznosci nalezy zawsze stosowag, nie czekajac
rozkazow, gdy sie jest przez nieprzyjaciela od-
cietym od swoich.

Niezaleznie od powyzszych prob zorgani-
zowania stuzby tgcznosci za frontem nie-
przyjaciela, utworzono (..) kilka harcerskich
oddziatéw tacznosci (..). Docieraly niektére

z nich i za front. (...) Harcerze mieli za zada-

Obstuga wojskowej radiostacji polowej, 1920
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nie przenoszenie w sposéb sprawny i szyb-
ki rozkazéw i meldunkéw, utrzymywanie
tacznosci pomiedzy walczacymi oddziatami,
szczegdlnie gdy inne sposoby, jak np. telefon,
stajg sie zawodne, nawiazywanie tgcznosci
z naszymi wywiadowcami na tytach nieprzyja-
cielskich, wreszcie bezposrednie dokonywanie
wywiadow.

tacznikami byli piesi, konni i kolarze. Tworzac
tacznikowe oddziaty, miano na wzgledzie, zeby
w kazdym oddziale byli zawsze specjalisci: bie-
gacze, sygnalisci, jezdZcy, kolarze, i o ile mozno-
$ci, telefonisci.

W. Nekrasz, Harcerze w bojach, t. 2, Warszawa 1931,
s.31-32
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PUNKT 7. SZTAB WOJSKA POLSKIEGO

P> Wprowadzenie. Wazne prace wykonywali réwniez harcerze i harcerki petniacy stuzbe pomoc-
nicza. Ci, ktérzy nie trafiali do oddziatéw frontowych, byli niekiedy kancelistami w sztabach woj-
skowych. Zastepowali tam zotnierzy, ktorzy wyruszyli na front.

Zadanie 1. Zadaniem zastepu jest

przepisanie odezwy gen. Jozefa Hal-
lera do harcerzy zaprezentowanej na karcie
5 (to wariant trudniejszy, wymagajacy od-
czytania pisma odrecznego) lub wydruko-
wanego tekstu tej samej odezwy, znajduja-
cego sie ponizej:

Druhowie Harcerze!

Na zew Ojczyzny poszliscie w boj z wrogiem
jak przystato na harcerzy.

Do waszych obowiqgzkéw harcerskich do-
daliscie obowiqgzek Zotnierzy obroricow
Ojczyzny, ktorej w szereg wojsk walecznych
whiesliscie Swiezego ducha rycerskiego.

Krzewi¢ macie tego ducha wsrod towarzy-
szow broni, krzewi¢ cnoty obywatelskie
i wojskowe, a nigdy nie wypierajqc sie ide-
afow harcerstwa, wracajcie lepszymi harce-
rzami, ktérych prawo z Bogiem dla Ojczyzny!

Czuwaj!
J. Haller

Warszawa, 28 sierpnia 1920

Jesli zdecydujecie sie skorzystac z rekopisu
gen. Hallera, zwr6¢cie uwage na ortogra-
fie — obowigzujacg dawniej i dzis. Popro-
Scie, aby ,kancelisci” zastosowali pisownie
wspotczesna (zwrdccie uwage na pisownie
przeczenia nie z imiestowami czasowniko-
wymil). Liczy sie poprawnos$¢ przepisania,
estetyka rozmieszczenia tekstu itp.

Zadanie 2. Zastep rozwigzuje quiz

sprawdzajacy wiadomosci zdobyte
podczas gry. Przyktadowy quiz w zatgczni-
ku 10 (dla starszych uczestnikéw nalezy
przygotowac wariant trudniejszy).
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ZALACZNIK10

1. Przewodniczacym Zwigzku Harcerstwa Pol-
skiego w lipcu 1920 roku zostat:

a) Jozef Pitsudski,
b) Jozef Haller,
c) Jozef Dowbor-Musnicki.

2. Ochotnicy, ktérzy przybyli do Warszawy w
lipcu 1920 roku, przed wyruszeniem na front
zostali zakwaterowani:

a) w Belwederze,

b) w Cytadeli,

c) w Zamku Krolewskim.

3. Funkcje naczelniczki Gtéwnej Kwatery ZeA-
skiej w lipcu 1920 roku petnifa:

a) Maria Wocalewska,

b) Jadwiga Wocalewska,

¢) Jaga Falkowska.

4. Naczelnym Wodzem w sierpniu 1920 roku
yt:

a) Jozef Pitsudski,

b) Jozef Haller,

¢) Ferdynand Foch.

O

5. Najmtodsza osobg odznaczong Krzyzem Wa-
lecznych byt:

a) Jozef Pitsudski,

b) Tadeusz Jeziorowski,

¢) Antolek Gradowski.

ZAKONCZENIE

6. Szpitalik harcerski zorganizowaty i prowa-
dzity harcerki od lipca 1920 roku do lutego 1921
roku w:

a) Ptocku,

b) Warszawie,

) todzi.

7. Polscy tacznosciowcy zagtuszali sowieckie
rozkazy, nadajac przez radiostacje alfabetem
Morsea:

a) Nowy Testament,

b) poemat Adama Mickiewicza,Pan Tadeusz’,
c) piesn ,Boze cos Polske”

8. Kancelista to zotnierz, ktéry w sztabie woj-
skowym:

a) zajmuje sie pracg biurowa,

b) petni warte, pilnujgc dokumentow,

c) parzy kawe i herbate oficerom sztabowym.

Prawidtowe odpowiedzi: 1b, 2b, 3a, 4a, 5b, 6c,
743, 8a.

Zakonczenie gry moze przebiegac¢ w formie ogniska lub kominka. Druzynowy opowiada gawede
dotyczaca znaczenia wojny z bolszewikami (szczegélnie Bitwy Warszawskiej) dla loséw Panstwa

Polskiego.

26



A w nas harcerskie serce bije,

Wiec pojdziem naprzod, nigdy wstecz,
Zgodnie z okrzykiem: ,niechaj zyje!”,
Bo Polska to jest wielka rzecz!

Stefan tos, Marsz ochotnikow

H a‘rCeTStWa i skiego
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Samorzqdu Wojewddztwa Mazowieckiego
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